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Ringkasan

Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah peserta didik dalam memahami soal-soal pada Ujian Nasional
(UN) materi fisika SMA melalui program yang telah dirancang yaitu Simak UN Fisika SMA. Program yang telah
dikembangkan ini merupakan program yang layak digunakan dalam membantu peserta didik untuk mengerjakan
soal-soal UN. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D. Tahapan yang dilewati dalam penelitian
ini, yaitu: Define (pendefinisian), Design (perancangan), dan Develop (pengembangan). Dalam penelitian tidak
melewati tahapan terakhir yaitu Disseminate (penyebarluasan) dikarenakan keterbatasan waktu dalam penelitian.
Validasi dilakukan oleh dua orang ahli yakni: ahli media dan ahli materi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
program resitasi ini mendapat persentase penilaian dari segi media dengan kategori aspek tampilan sebesar 86%,
aspek tulisan 84%, dan aspek rekayasa perangkat lunak sebesar 80% dengan kesimpulan bahwa program resitasi
ini layak untuk diaplikasikan oleh peserta didik dengan persentase 83,33%. Sedangkan pada persentase penilaian
materi total keseluruhan sebesar 84,33% dengan rincian sebagai berikut 88% untuk aspek materi, 89% aspek
pembelajaran, dan 76% aspek evaluasi. Berdasarkan hal tersebut program resitasi ini dapat digunakan sebagai
salah satu media pembelajaran untuk membantu peserta didik dalam mempersiapkan UN.

Kata Kunci : program resitasi, materi fisika, 4D.
Abstract

This study aims to facilitate students in understanding the questions on the National Examination (UN) high
school physics material through a program that has been designed, namely High School Physics UN Exam. The
program that has been developed is a program that is suitable to be used in helping students to work on UN
questions. This study uses a 4D development model. The stages that were passed in this study, namely: Define,
Design, and Develop. In the study did not pass the last stage, namely Disseminate (dissemination) due to time
constraints in the study. Validation was carried out by two experts namely: expert media and material experts
The results of this study indicate that the recitation program received a percentage of ratings in terms of media
with a display aspect category of 86%, a writing aspect of 84%, and a software engineering aspect of 80% with
the conclusion that the recitation program was feasible to be applied by students with a percentage of 83,33%,
while the percentage of assessment of the total material total of 84,33% with the following details 88% for the
material aspects, 89% learning aspects, and 76% evaluation aspects. Based on this recitation program can be
used as one of the learning media to help students prepare for the national examination.
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1 PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu hal wajib yang harus
didapatkan oleh setiap orang. Dalam pelaksanaannya
pendidikan dibagi berjenjang dari yang paling dasar
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hingga tinggi. Untuk mengetahui apakah siswa telah
mampu menuju jenjang pendidikan yang lebih tinggi
perlu adanya evaluasi guna mengukur kemampuan
siswa. Salah satu bentuk evaluasi tersebut adalah
ujian nasional yang dijadikan sebagai salah satu
syarat untuk kelulusan pada suatu jenjang pendidikan.
Menurut Puspendik ujian nasional atau UN digunakan
untuk mengukur kompetensi lulusan yang telah
dicapai siswa sebagai hasil yang diperoleh dari proses
pembelajaran pada jenjang satuan pendidikan dasar
dan menengah [1].

Fisika merupakan satu dari tiga mata pelajaran
pilihan yang diujikan pada UN untuk program IPA
SMA. Berdasarkan data Puspendik menunjukkan
bahwa capaian hasil UN fisika siswa pada tahun
2018/2019 berada pada urutan terbawah dengan
nilai rata-rata 46,47% dibandingkan mata pelajaran
pilihan pada program MIPA lainnya biologi 50,61%
dan kimia 50,99%. Siswa tidak mampu mengerjakan
soal UN fisika dikarenakan masih kesulitan untuk
memahami permasalahan yang disajikan [1]. Selain
itu kesulitan siswa dalam mengerjakan soal fisika
juga dapat diakibatkan oleh metode pembelajaran
sebelumnya, media, minat belajar, situasi dan kondisi
siswa [2].

Berdasarkan paparan tersebut perlu adanya media
pembelajaran yang dapat membantu siswa untuk
berlatih dalam mengerjakan soal UN. Penelitian
yang dilakukan oleh Yuniati, dkk memperoleh
hasil bahwa game puzzle berbasis Fuzzy C-Mean
dapat mempermudah pemetaan soal UN fisika
serta menyediakan latihan soal yang menyenangkan
dan menantang sehingga siswa dapat termotivasi
untuk berlatih [3]. Hal ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran yang menyenangkan dapat
meningkatkan motivasi siswa untuk berlatih
mengerjakan soal UN. Namun, dalam latihan
soal yang diberikan haruslah mampu meningkatkan
pemahaman siswa mengenai masalah yang diberikan.

Program resitasi berbantuan komputer merupakan
program yang berisi latihan soal dengan format
pilihan ganda disertai balikan pada tiap pilihannya
baik pilihan benar maupun salah dengan tujuan
memberikan bantuan dan penguatan terhadap
kemampuan penyelesaian soal [4, 5, 6, 7]. Program
resitasi sebelumnya dibuat dengan Wondershare
Quiz Creator versi 4.5.1. Untuk lebih mempermudah
pembuatannya peneliti mengembangkan program ini
dengan membuat latihan soal menggunakan Microsoft
Power Point (PPT). Kelebihan Ms. Power Point
dibandingkan aplikasi lainnya relatif mudah dalam
penggunaannya dan sangat dikenal oleh pengguna
Ms. Word karena penggunaan ikonnya hampir sama,
serta dalam penggunaanya hanya dibutuhkan inovasi
dan daya kreativitas dari guru [8].

Tabel 1: Interval nilai hasil validasi ahli media [9]

No Interval Nilai (%) Kategori

1 76-100 Sangat Baik
2 51-75 Baik
3 26-50 Cukup Baik
4 0-25 Kurang Baik

2 METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan
pengembangan atau Research and Development
(R and D). Model penelitian yang digunakan
adalah model pengembangan 4D (four D-models).
Tahapan model 4D ini dibagi menjadi 4, yakni:
(1) Define (tahap pendefinisan); (2) Design
(tahap perencanaan); (3) Development (tahap
pengembangan); (4) Disseminate (tahap penyebaran).
Masing-masing tahapan dalam penelitian ini memiliki
sub tahapan yang lain. Akan tetapi, dalam penelitian
ini tidak digunakan tahap penyebaran (Disseminate)
dikarenakan adanya keterbatasan waktu untuk
melakukan penelitian pengembangan ini.

Tahap yang pertama adalah tahap Define (tahap
pendefinisian) yang berfungsi untuk menetapkan dan
mendefinisikan syarat-syarat pembelajaran, antara
lain terbagi menjadi 5 tahapan, yakni analisis ujung
depan, analisis pembelajar, analisis tugas, analisis
konsep dan perumusan tujuan-tujuan instruksional.
Tahap Design (tahap perencanaan) merupakan
tahap kedua yang memiliki fungsi untuk merancang
perangkat pembelajaran, yang terdiri dari penyusunan
standar tes, pemilihan media, pemilihan format dan
penyusunan rancangan awal. Tahapan yang ketiga
adalah tahap Development (tahap pengembangan),
yang berfungsi untuk menghasilkan produk akhir dari
perangkat pembelajaran setelah melewati revisi yang
sebelumnya telah dinilai dan diberikan masukan dari
para ahli dan data hasil uji coba.

Teknik pengumpulan data berupa angket validasi
oleh ahli media dan dikategorikan dalam 4 jenis, yaitu
nilai (4) kategori sangat baik, nilai (3) kategori baik,
nilai (2) cukup baik dan nilai (1) yang berarti kurang
baik. 4 jenis kategori tersebut dipersentasekan pada
Tabel 1.

Skema hubungan antar tahap dan antar fase seperti
pada Gambar 1.

3 HASIL DAN PEMBAHASAN
Produk yang dikembangkan oleh peneliti ini adalah
berupa program resitasi terkait materi-materi fisika
persiapan Ujian Nasional (UN) SMA. Produk yang
akan diuji coba publik ini merupakan produk
dengan pengembangan menggunakan aplikasi power
point dengan uji coba pengoperasian program
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Gambar 1: Prosedur pengembangan model 4D.

resitasi dan berupa angket untuk mengetahui respon
publik terhadap pengembangan program resitasi ini
menggunakan google form.

Gambar di bawah ini menunjukkan tampilan awal
dari program resitasi UN yang terdiri dari tiga pilihan
menu, yaitu: petunjuk penggunaan program, materi
seputar fisika SMA, dan soal-soal UN fisika SMA.
Gambar 2 menunjukkan tampilan salah satu dari tiga
menu utama yang tersedia, yaitu mengenai materi
fisika.

Gambar 2: Tampilan menu utama dari
program resitasi.

Sedangkan Gambar 3 menampilkan mengenai cover
untuk menu materi fisika. Gambar 4 menampilkan
mengenai soal fisika pada program resitasi dengan

contoh pada materi fluida. Di setiap slide tampilan
terdapat tombol exit dan menu untuk kembali ke
tampilan menu utama.

Gambar 3: Tampilan materi fisika.

Gambar 4: Cover untuk menu materi.

Produk yang telah kami rancang ini telah divalidasi
oleh ahli media dan ahli materi. Uji validasi media
dilakukan oleh Monica Widyaswari, M.Pd. salah satu
dosen FIP UM yang memiliki pengalaman di bidang
pengembangan media. Sedangkan untuk uji materi
diuji oleh salah satu pendidik SMA yaitu Mukhlas,
S.Pd.

Pada uji validasi media diperoleh rentang nilai
80%-86% dengan uraian sebagai berikut, aspek
tampilan pada program ini mendapat nilai dengan
persentase 86%, sedangkan untuk aspek tulisan
mendapat penilaian sebesar 84%, dan untuk aspek
penilaian rekayasa perangkat lunak mendapat
penilaian 80%. Rentang perolehan persentase
penilaian tersebut berada di kategori sangat baik dan
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Gambar 5: Soal pada program resitasi.

baik, di mana pada aspek tampilan mendapat kategori
sangat baik dan di kategori tulisan serta rekayasa
perangkat lunak berada di kategori baik. Secara
keseluruhan program ini dianjurkan untuk digunakan
guna membantu peserta didik dalam mempersiapkan
UN 83,33%.

Gambar 6: Grafik penilaian ahli media.

Kualitas program resitasi apabila ditinjau dari
aspek materi, aspek pembelajaran, aspek evaluasi.
Pada aspek materi mendapat persentase penilaian
sebesar 88%, sedangkan pada aspek pembelajaran
mendapat persentase penilaian 89%, dan untuk
persentase penilaian aspek evaluasi mendapat 76%
dengan kategori baik. Sedangkan pada aspek materi
dan pembelajaran mendapat kategori sangat baik.
Berdasarkan perolehan persentase penilaian dapat
dinyatakan bahwa materi yang ada pada program
tersebut dapat dianjurkan untuk digunakan sebagai

media pembelajaran dengan total secara keseluruhan
adalah 84,33%.

Gambar 7: Grafik penilaian ahli materi.

Hasil revisi dari program resitasi ini adalah adanya
tampilan skor yang awalnya tidak direncanakan
pemberian skor, namun setelah mendapat masukan
dari ahli media dan materi program ini dilengkapi
dengan skor keberhasilan peserta didik menjawab
soal-soal yang ada.

Gambar 8: Salah satu tampilan hasil revisi.

4 KESIMPULAN
Media yang dikembangkan pada penelitian ini adalah
program resitasi berupa latihan soal menggunakan
powerpoint. Media yang dihasilkan atau yang telah
dikembangkan memiliki nilai validitas dan nilai
efektifitas yang tinggi di mana pemahaman yang
dialami oleh siswa menjadi bertambah karena
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ketika soal diberikan dan siswa menjawab salah
terdapat penjelasan mengapa jawaban tersebut salah
dan diberitahukan jawaban yang benar disertai
penjelasannya juga. Dengan perolehan persentase
penilaian validasi media sebesar 83,33% sedangkan
untuk validasi materi sebesar 84,33%.
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